cikkszam: DJ05210
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DJECO| D)ECO tarsasjaték klasszikus: Mikado

Ajanlott életkor: 5-10 éves korig
Jatékosok szama: 1-6 f6

A jaték tartalma: 41 Mikado palca, amely kilonb6z6
értékeket, pontszamokat jelent:
¢ 1 Mikado (csaszar) palcika: 20 pont (kék csavart)
¢ 5 Szamuraj palcika: 10 pont (piros, kék, piros, kék,
piros)
¢ 5 Mandarin palcika: 5 pont (kék, piros, kék)
¢ 15 Tanito, vagy pap palcika: 3 pont (piros, kék)
¢ 15 Testdr vagy katona palcika, 2 pont (piros, sarga,
kék)
A jaték célja: A legnagyobb pontérték( pdlcika
gyljtemény megszerzése.
A jaték kezdete: a marokra fogott palcikdakat egy

mozdulattal engedje el, hogy szétteriiljenek egy sima
fellleten.

Hogyan kell jatszani? A legfiatalabb jatékos kezd,
majd az dramutatd jardsanak megfelel6en kévetkezik
a masik jatékos.

A szabdly az, hogy ugy kell kihtizni egy palcikat a
palcikakupacbdl, hogy nem mozdul meg masik
palcika. Ha megmozdul, akkor a kovetkezd jatékos
jon.

Tipp: A palcikat ki lehet hdzni kézzel, de fel lehet
haszndlni a megszerzéshez a mar meglévé palcikakat
is.

Ki nyertes? Az a nyertes, akinek a jaték végén a
kihGzott palcikdkon 1évé jelzések alapjan az
Osszeszamolt pontja a legtdbb.
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